




הקורסים הנלמדים

כיתות ג-ד מתכנתי הדור הבא – סקראץ. יצירת משחקים ואנימציות

המשתתפים ילמדו לפתח את החשיבה המחשובית, היצירתיות ויכולות פתרון בעיות
באמצעות פרויקטים, משחקים ואתגרים אינטראקטיביים. 

הם ישתמשו בשפת התוכנה Scratch, כלי תכנות חזותי המותאם לילדים, 
המאפשר לכל משתמש ליצור משחקים, אנימציות וסיפורים בקלות ובכיף, מהווה כלי

מצוין להכרת עולם התכנות ולפיתוח כישורים טכנולוגיים.
 

 

 



קורס מתכנתי הדור הבא חושף את הילדים והילדות לעולם התכנות.
הקורס מנגיש את התכנים דרך בניית משחקים ואנימציות, כתיבת אלגוריתמים בסיסית
הדורשת סידור חכם של "בלוקים" מסוגים שונים כתרשים זרימה. בשיטה זו המשתתפים
יכירו את עקרונות ומושגים מעולם התכנות וייצרו שרשרת של פקודות תכנות למשחקי

מחשב חווייתיים וסרטונים מרהיבים.
קורס מתכנתי הדור הבא מתאים גם לילדים וילדות חסרי ניסיון בתכנות וגם לאלה שיש

להם ניסיון והם רוצים להרחיב את הידע ואת כישורי התכנות שלהם.

השיטה
קורס "מתכנתי הדור הבא" מבוסס על שיטת דל"ת להצלחה )דמיון, למידה, תכנות( -
שיטת לימוד ייחודית שפותחה ע"י המיזם הדור הבא ושואבת את השראתה מעקרונות

:)STEM( לימודי הטכנולוגיה בעולם המערבי
תהליך למידה רב-תחומי חדשני, המשלב מקצועות ליבה מדעיים, מתמטיים, טכנולוגיים

והנדסיים ומאפשר לילדים: 
למידה חווייתית מבוססת חקר 

יישום תהליכי פיתוח הנדסי מאתגרים 
בניית פרויקטים משותפים

השיטה דל"ת להצלחה, מעניקה לילדים כישורי חיים חיוניים לחיבור לעולם הטכנולוגי
והצלחה בו.



עיקרי הקורס
חדשנות ויזמות טכנולוגית בכלים נגישים לתחומי העניין של הילדים בשכבות הגיל

אליהם אנו פונים והכרת עולם המחשבים, כיצד מחשבים עובדים ומהו תכנות?
בניית משחקי מחשב ואנימציות בשפת הסקראץ' – שפת התכנות הפופולארית ביותר

בעולם ללימוד תכנות לילדים תוך הכרת מושגים מעולם התכנות 
נלמד מושגים מיסודות מדעי המחשב ויסודות עיצוב המשחקים דרך יצירת משחקים

חווייתיים
לימוד ושיפור כלים מתמטיים והעשרת אוצר המילים באנגלית

אתגרים מחשוביים – מיומנויות ללמידה עצמית, חשיבה ביקורתית והתמודדות עם בעיות.

מטרות עיקריות של הקורס:
היכרות עם עולם המחשבים ויסודות מדעי המחשב
התנסות מעשית: תכנות משחקי מחשב ואנימציות

פיתוח חשיבה מחשובית ומתמטית
העשרת אוצר המילים באנגלית
כלים להתנהגות בטוחה ברשת

טיפוח הדמיון והיצירתיות
עידוד חשיבה יזמית וביקורתית

מיומנויות מדע וטכנולוגיה בלמידה חווייתית ומהנה
אוריינות הנדסית וטכנולוגית




